
Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
6 juillet 7 juillet 8 juillet 9 juillet 10 juillet

m
at

in

Présentation du 
thème : Les contes 

de Grimm : Le 
Petit Chaperon 

Rouge                                   
Jeux collectifs

Création le petit 
chaperon rouge       

Marionnette               
Jeu musical           
Jeu d'eau           

Balle américaine

Sortie ANYMANIA 
ferme 

pédagogique                   
Départ 9h30

Tableau "Chaperon 
rouge"                      

Atelier culinaire             
Jeu: retrouve le 
panier de mère-

grand                         
L'eau en chaine             

Foulard magique     
Relais de mère-

grand     

GRAND JEU               
"Le Petit 

Chaperon Rouge"

temps
calme

PIQUE-NIQUE à 
prévoir

ap
rè

s-
m

id
i Bac sensoriel                         

Peinture fleur                         
Création le Petit 

Chaperon Rouge                      
Empreinte de 

loup                  Jeu 
de la forêt 
magique

Création petit panier 
et tête de loup                         

Pêche aux canards                         
Jeu : le téléphone 

de la forêt                   
Mère-grand, loup, 
chaperon rouge

Sortie ANYMANIA 
ferme 

pédagogique                   
Retour : 17h

Jeu collectif : le 
serveur, l'éponge        

L'ombre des 
animaux          

Création d'arbres et 
masque de loup             

INTERCENTRE GS : 
relais des animaux 

magiques

Jeu : la course à 
l'eau                         

Tableau d'eau               
Dessiner c'est 

gagné                            
Origami de mère-

grand

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
13 juillet 14 juillet 15 juillet 16 juillet 17 juillet

m
at

in

Présentation du 
thème Les contes de 

Grimm : Blanche-
Neige                                   

Création d'une 
pomme 

empoisonnée             
Jeu : Pêche 

baguette       Bataille 
de pomme 
enchantée

FÉRIÉ
SORTIE AU LAC 
DE NEAUFLES              

Création cadre 
photo miroir, petit 

nain rigolo               
La bassine 
infernale                 

Parcours de 
motricité                  
Jeu d'eau

Grand jeu 
"Blanche Neige et 

les 7 nains"               

temps
calme

FÉRIÉ
PIQUE-NIQUE à 

prévoir

ap
rè

s-
m

id
i Pêche aux nains        

Création 
d'empreinte de 
pied de Simplet, 
miroir magique, 

champignon, 
barbe et bonnet 

de nain

FÉRIÉ

Bac sensoriel         
Jeu de lancer         

Création d'arbre 
magique, la main 

des 7 nains

Peinture à la craie   
Création d'un 

pommier                 
Dessiner c'est 

gagné                      
Cerceaux 
musicaux               

Bataille d'eau              
La chaine des 

pompiers                
Création de 

pomme en pâte à 
sel                             

Création de 
pommes en laine 
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Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
20 juillet 21 juillet 22 juillet 23 juillet 24 juillet

m
at

in

Présentation du 
thème Les contes de 

Grimm : Le roi 
grenouille                                   

Atelier culinaire                       
Course de 
grenouille                          

Basket                        
Jeu d'eau      

Sortie au parc 
environnemental    

Jeu collectif : 
hockey, le 

mannequin et 
1,2,3 grenouille

SORTIE PARC 
HEROUVAL              

Départ : 9h30

Création 
couronne du roi 
grenouille, main 

grenouille               
Peinture à l'eau       

Sortie au château 
de Gisors

GRAND JEU :               
"Le roi grenouille"

temps
calme

PIQUE-NIQUE à 
prévoir

ap
rè

s-
m

id
i Pince grenouille     

Création 
grenouille 
bilboquet, 
chapeau et 
couronne                    
Thèque                  

Jeu sensoriel

Création 
tambourin 
grenouille               

Chapeau et 
empreinte de 

main                            
Relais dessin            
Mémo relais

SORTIE PARC 
HEROUVAL              
Retour : 17h

Bataille d'eau           
Création du roi 

grenouille                

L'eau en chaine      
Création la 

grenouille qui 
tirait la langue          
Jeu collectif : 

devine le bruit, la 
rivière aux 
grenouilles

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
27 juillet 28 juillet 29 juillet 30 juillet 31 juillet

m
at

in

Présentation du 
thème Les contes de 
Grimm : Boucle d'or                                   

Bol en pâte à sel       
Atelier culinaire         

la course éponge      
jeu collectif : le béret 

de la forêt

Création de 
pantin, masque de 

Petit Ours           
Jeu collectif : le 

chef d'orchestre, 
le serveur                

Sortie au château 
de Gisors

Sortie au parc 
environnemental   
Jeu collectif : les 
pompiers, saute 
dans la bonne 

couleur                         
Visite de la 

médiathèque

GRAND JEU :             
"Boucle d'or"

Finition des 
ateliers                       

Jeu collectif : jeu 
d'eau                            

Visite de la 
médiathèque 

temps
calme

ap
rè

s-
m

id
i Bracelet de 

Boucle d'or             
Création 

empreinte ours         
Porte clé de 
Boucle d'or

Relais pied/eau         
Création masque 

de Boucle d'or         
Origami de 

maman Ours

Création tête 
d'ours en pâte à 

sel, ours en coton, 
bol de Papa Ours 
et mini tête d'ours

Jeu collectif : 
Souffle sur la 
balle, relais 
mastermind                                 

Sortie au parc 
environnemental

Pâte à modeler          
Bataille d'eau                  

Jeux libres

Sous réserve de modifications
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Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
3 août 4 août 5 août 6 août 7 août

m
at

in

PS : Jeu collectif:  
passe ballon
MS : Jeux de 
connaissance
GS : Jeux de 

présentation : 
Ballons-prénoms

Qui est-ce ?
Bouclier    

PS : Bracelets
MS : masque 

Africain
bouclier

GS : Chants
Création 

d'accessoires 
(badge, bandana)

PS : Bracelets
MS : Masques 

Africain
jeux de société : 
Uno, 7 familles
GS : Gym tonic

Fanion
cabane

SORTIE 
A LA JOURNEE  

PLAGE
  

  A                               
VEULES LES 

ROSES 

PS : Statue musicale

MS : Colliers
Petit coin lecture

GS : Réalisation 
d'une lance 
cerbacane

temps
calme

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

pique nique à 
prévoir

Sieste                      
Temps Calme

ap
rè

s-
m

id
i PS : jeux de société

MS : jeux d'eau : 
pêche aux canards 

circuit bateaux
GS : La queue du 

lion
Chasseurs-Gibiers

PS : finition des 
activités

MS : jeu sportif : le 
saphir magique

GS : Relais obstacle 
en sautant à grands 

pas …

PS : finition des 
activités

MS : suite des 
boucliers

GS : Jeu collectif : 
Nourrir les animaux 

de la forêt

SORTIE 
A LA JOURNEE  

PLAGE
  

  A                               
VEULES LES 

ROSES   

PS : pêche aux 
canards

MS : jeux d'eau
chanson et danse 

africaine

GS : Chant et danse 
africaine

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
10 août 11 août 12 août 13 août 14 août

m
at

in

PS : Jeux collectifs : 
passe ballon

drap magique

MS : hachette
mini totem

GS : Jeu collectif : 
l'araignée

danse

SORTIE 
A LA JOURNEE  

BIOTROPICA
ET

BAIGNADE

PS : masques 
animaux

cadre "lion"
MS : suite des 
totems et des 

hachettes
GS : Tir à l'arc

GRAND JEU

"Devenir des 
Amazones"

présentations des 
tribus

PS : Parcours de 
motricité

MS : Danse africaine

GS : Fabrication de 
lance

collier pour pieds

temps
calme

Sieste                      
Temps Calme

pique nique à 
prévoir

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

ap
rè

s-
m

id
i PS : pâte à modeler

MS : jeux de mime 
animaux

GS : La chasse aux 
crocodiles

SORTIE 
A LA JOURNEE  

BIOTROPICA
ET

BAIGNADE

PS : jeux de société
MS : chanson et 
danse africaine
GS : Blind test 
Bibliothèque

PS : jeux d'eau

MS : jeux de 
transvasement d'eau

GS : Balles aux 
singes

jeu du paresseux

PS : jeux libres

MS : finition des 
activités

GS : Tournois de 
jeux de société 

Sous réserve de modifications
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Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
17 août 18 août 19 août 20 août 21 août

m
at

in

PS : Jeux collectifs :
passe ballon

draps magique
MS : Chanson et 
danse africaine

GS : Jeux de 
présentation : Loup 

y es-tu ?
Danse

PS : jumelle
girafe empreinte de 

main peinture

MS : Colliers

GS : Bibliothèque

PS : jumelle
Singe empreinte de 

main peinture

MS : djembé
relai sportif

GS : Parcours de la 
jungle

SORTIE 
A LA JOURNEE  

PLAGE
  

  A                               
VEULES LES ROSES                                       

PS : jeu collectif : 
dragon dégoûtant

MS : chanson et 
danse africaine

GS : Tennis

temps
calme

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

pique nique à 
prévoir

Sieste                      
Temps Calme

ap
rè

s-
m

id
i

PS : train
MS : Jeux sportifs 

: épervier, 
poules/renards/vi

pères
GS : Jeux 

d'affrontements : 
le bêret

PS : jeux de 
transvasement
MS : Djembé

GS : Jeux de combat 
d'épées/bouclier :
Les gorilles contre 

les chimpanzés

PS : pâte à modeler

MS : colliers

GS : jeux 
d'affrontement :

les gazelles contre 
les lynx

SORTIE 
A LA JOURNEE  

PLAGE
  

  A                               
VEULES LES ROSES                                       

PS : Jeux de 
constructions

MS : Finition djembé

GS : jeux de piste 
dans la jungle

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
24 août 25 août 26 août 27 août 28 août

m
at

in

PS : jeu collectif : le 
fermier dans son 

près

MS : Photo des 
enfants, chanson et 

danse africaine

GS : Danse et chant

GRAND JEUX

 "Koh-Lanta"

Récupération de 
"Totem"

SORTIE 
A LA JOURNEE  

TOLYSLAND
ET

JEUX D'EAU
  

PS : Jeux d'eau, 
machine à bulles, 
expérience eau

MS : Gazelle dans 
sa maison

chanson et danse 
africaine

GS : Trottinette

PS : jeu de société 
: lynx

Bowling
MS : Jeux de 

société : le lynx, 
uno, dobble

GS : Trottinette

temps
calme

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

pique nique à 
prévoir

Sieste                      
Temps Calme

Sieste                      
Temps Calme

ap
rè

s-
m

id
i PS : pâte à 

modeler
MS : coiffe 

africaine à colorier
atelier perles

GS : jeux 
d'affrontement 
avec les lances

PS : jeux de 
transvasement

MS : finitions des 
activités

GS : Blind-test 
disney

SORTIE 
A LA JOURNEE  

TOLYSLAND
ET

JEUX D'EAU
  

PS/MS : Jeux 
d'eau pêche aux 

canards circuit de 
bateaux

transvasement 
eau

GS : Bibliothèque

Danse et chanson 
africaine

La boom du 
peuple amazone

Sous réserve de modifications
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