Plammimg Vacamces - Jwillet 2026

Accueils de Loisirs Sans Hébergement Jean Moulin

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
6 juillet 7 juillet 8 juillet 9 juillet 10 juillet
A ) - création du vilage du Petit
Loup en origami/ la mission N [ s . L .
C Match de foot/ création en Chaperon Rouge/ jeu de l'épervier/| Randonée vélo voie verte / grand
= Lancement de ladrama / des chaperons/ parcours : K. g . - .
© ] N gt ) plastique fou/ théatre des intercentre grandes sections et | jeu " lavrairecette de la tarte aux
c Jeux de connaissance sportif "dans la forét"/ quizz I ! N N . .
; i y émotions CP/ atelier contes a la pommes de mere grand
musical/ création de panier. il
meédiatheque
temps . A ;
calme jeu de l'imposteur lecture de contes temps de relaxation loup garoup lecture de contes
2 d aCt'IVIte Vel(lj'/ 1(‘:“r|(-:‘a|tIon dfl activité vélo / suite de la maquette Atelier abécédaire avec lautrice
essins en reliet "le loup et le P - _— Jox | . . . .
.E ! P .\ activite vélo / escape ball/ | activité velo/ création enpreinte de A g | etillustratrice Claudie Charles /
n Petit Chaperon Rouge"/ K ) ) ., du village/ masque de loup/ relai . )
20) ) W Y. théatre/ relai construction |loup/ cache cache dans le chateau A randonnée voie verte/ atelier
et fresque géante "forét mimes NN s
Q. . A histoire a la médiathéque
© enchantée
Sous réserve de modifications
Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
13 juillet 14 juillet 15 juillet 16 juillet 17 juillet
. masque Blanche Neige/ jeux
C drama/ Jeux sportifs/ balle aux . .
e . ) . d'expression/ atelier pomme d'amour/ L )
© prisonniers/ relais formes/ pomme en . o L Médiatheque/ jeu autour du hockey
Ae > . création miroir/ le défi de Blanche
& pate a sel/ Le "qui est-ce" des noms/ Neige/




sortie la cité des enfants (la

temps - -
calme délivre-moi Yoga lecture de contes villette) pique nique a
prévoir
0
.E badminton/ pomme en péte a sel / 'horloge/ dauphin dauphine/ tchouk n N o
N £t : i v grand jeu " le défi du miroir"
.Q création du chant des nains ball/ finition des miroirs
—
o
©
Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
20 juillet 21 juillet 22 juillet 23 juillet 24 juillet

chorégraphie / cache-cache/

(- el maquette de l'étang du contes/ . . .
= Drama/ danse, création d'une . ) gamelle/ sardine/ volley/ Grand jeu "ala recherche du bon
© y j . relais balle/ suite de la 5 .
c chorégraphie/ relais formes ) i intercentre CP et grandes sortilege"
chorégraphie ;
sections,
sortie a la base de loisirs
;Tn?; loup garou le dessin musical de léry poses (baignade) lecture de contes jeu de l'imposteur
pique nique a prévoir
e,
c ] ) 5 ) jeu de lateque/ fin des p ] o atelier a la médiatheque/ la
: relai grenouille/ origami . atelier patisserie/ initiation . . ‘
%) ; . . maquettes/ création de ] d . chasse auxinsectes/ times'up sur
O grenouille/ relai grenouille. sportive/ origami
5_ couronnes royales les contes
©
Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
27 juillet 28 juillet 29 juillet 30 juillet 31 juillet
journée pirates, indien, cowboy . . N ,
([ o o . o journée la croisiere s'amuse danse o .
= Journée a l'envers prépa jeu de l'apérs-midi. L . , |Lejeuditout est permis ) .
© . s ri , de la croisere/ jeux festifs, montée L grand jeu mystere
c Relais sportif a l'envers Création d'un chant, d'un totem et 3 l'as organisation d'un boom

d'un nom de groupe




temps
calme

lecture d'unconte a l'envers

écoute de chants indiens

temps relaxation

quizz musical

lecture d'histoire

apres-midi

jeux au chéteau

pirates, cowboys, indiens

jeu de pétanque; jeux
d'eau, dansedela

croisiere; bar a cocktail.

mimes en lighe/ quizz/" ne pas

rire".

piscine ou oxypark




	ALSH Jean Moulin

